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Resumo Profissional

Profissional sénior com mais de 15 anos de experiéncia em ambientes de agéncia, marketing e branding.
Lideranca de times multidisciplinares, criacdao de campanhas, KVs, identidades visuais, materiais impressos e
digitais e UX/UI. Atuacao em estruturacao de processos, gestdao de entregas e desenvolvimento de equipes.

Experiéncia Profissional
Setembro 2024 — Novembro 2025: Coordenadora de Criagcao e Arte (Instituto Singular)

* Criacao de conceitos visuais para novos projetos, lancamentos de produtos e campanhas de Marketing;
lideranca do time de criacao, trabalhando de forma a garantir o desenvolvimento das pessoas e a
exceléncia das entregas; revisdo e aprovacao de materiais; gerenciamento de prazos e projetos;
lideranc¢a da implementacdo de melhorias no site com base em boas praticas de UX.

Junho 2021 — Fevereiro 2024: Diretora de Arte / Coordenadora de redes sociais (Shantal Marketing Médico)

* Coordenacao da producao de planejamentos de redes sociais de cerca de 50 clientes mensalmente,
gerenciando redatores, produgdo de artes e liberagdo para postagem, além de outras demandas de artes
para redes sociais, layout para sites, identidade visual e criagcdao de pecas impressas e digitais em geral.

Abril 2020 - Junho 2021: Diretora de Arte Freelancer (RV Mondel Comunicacao)

* Criagdo de anuncios, key visuals, identidade visual, pegas digitais (redes sociais, email-marketing, web
banners), apresentacdes corporativas.

Maio 2019 — Abril 2020: Diretora de Arte Freelancer (Social Tailors)

* Arte para capas e posts das redes sociais dos clientes Telecine, Diamond Filmes e Disney.

Fevereiro 2019 — Abril 2019: Diretora de Arte (Tutto Branding e Comunicag¢ao)

* Criacao de marcas, identidade visual e projetos de expressao da marca; conceito de campanhas;
criagao de pecas impressas e digitais; layout para sites.

Outubro 2017 - Dezembro 2018: Diretora de Arte (Atelié de Propaganda)

* Criacao de conceitos para campanhas, brindes corporativos, material para eventos, design de interfaces,
e-mail marketing, posts para redes sociais, entre outros materiais digitais e impressos.

Agosto 2015 - Julho 2016: Diretora de Arte (GRC Comunicag¢ao)

* Responsavel pelo departamento de arte. Criacdo de anuncios, materiais graficos e promocionais,
identidade visual, pec¢as digitais (redes sociais, email-marketing, design de interfaces).

Maio 2012 - Junho 2015: Sécia / Diretora de Arte e Operagdes (Pellegrini Creatori)

* Direcao de arte e operacoes, gerenciando e analisando projetos. Criacao de impressos, identidade
visual, design de interfaces e desenvolvimento front-end.
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Outubro 2011 — Maio 2012: Web Designer (Agéncia Waba)

* Design de interfaces e desenvolvimento front-end (HTML e CSS).

Setembro 2010 — Maio 2011: Designer JUnior (Empresa: Force Line)

» Desenvolvimento de embalagens, andncios, layouts para web, fotografia dos produtos e tratamento de
imagens, catidlogo e demais itens de comunica¢&o visual da empresa. Fechamento de arquivos.

Marc¢o — Junho 2010: Designer/Ilustradora (Empresa: Skin For Fun)

* |lustragao, diagramacdo de artes para aplicacao na linha de produtos da empresa (adesivos para
celulares, notebooks e eletrénicos em geral), criagdo de layouts e adesivos promocionais.

Setembro 2009 - Fevereiro 2010: Web Designer (Empresa: CecconSystem).
* Design de interfaces e desenvolvimento front-end (HTML e CSS); animacdes em flash.

Pacote Adobe (Photoshop, Illustrator, InDesign, DreamWeaver, Premiere), Figma, Pacote Office (Word, Excel,
Powerpoint), Notion, Trello, Runrun.it, Asana, Monday, Slack, Miro, Canva, ChatGPT, Gemini, ElevenLabs.

e Curso - Bacharelado em Artes Visuais: Pintura, Escultura e Gravura
(Centro Universitario Belas Artes de Sao Paulo) - 2005-2009

* Curso - Técnico em Design Grafico (E.T.E. José Rocha Mendes) - 2003-2004

* Inglés fluente (cursado até o nivel avan¢ado FCE, da Escola de Idiomas Cultura Inglesa)

* Figma na Pratica - 12h (Intuitive Start, 2026)

* Formag¢ao em UX - Intensiva - 55h (Mergo User Experience, 2019)

* Beaba do Branding - 2h (Brandster, 2019)

* Design Thinking and Innovation - 40h (Future London Academy: Inglaterra, 2017)

* UX para Webdesigners - 13h (UX Academy: 2016)

* Web Design (INESP / NETWORK: 2007-2008)

¢ |lustracao Digital (Quanta Academia de Artes: 2011)

* |lustracao Digital e Tratamento de Imagens - Corel 11 e Photoshop 7.0 - 66h (SENAC — 2005)

e Coordenacao de Criagcao e Lideranca

e Diregao de Arte * Gestao de processos

* Branding / Identidade Visual * Organiza¢ao

e UX/ Ul e Comunicacao

* Design de Interfaces * Pensamento critico

* Materiais Impressos e Digitais e Criatividade

* Key Visuals e Campanhas * Resolu¢do de problemas

* Apresentacdes (Google Slides/PowerPoint) * Empatia



